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	Тема урока:
	Экструдирование (выдавливание) 

	Цель урока:
	Сформировать ЗУН учащихся относительно назначения и технологии экструдирования в среде трехмерного моделирования

	Задачи урока:


	 1.Образовательная.
- освоить понятие "экструдирование";

- рассмотреть назначение и возможности  инструмента Extrude в Blender;
- продемонстрировать этапы выполнения операции  Extrude относительно объекта 
2. Развивающая

- формирование системного мышления, позволяющего выделять в окружающей действительности системы, элементы системы адекватные поставленной задачи;

- развитие логического мышления;

 3. Воспитательная.

- формирование и воспитание познавательного интереса путем описания окружающего мира автоматическими средствами представления данных; 

- формирование профессиональных навыков работы

	Методы обучения:
	-перцептивный аспект: словесные, наглядные, практические;

- гностический аспект: проблемные, исследовательские;

- логический аспект: дедуктивные, сравнение и анализ;

- управленческий аспект: работа под управление учителя, са​мостоятельная деятельность;

- аспект контроля: самоконтроль, наблюдение, контроль со стороны учителя;

- аспект мотивации и стимулирования учения: формирования интереса к учению, поощрения, порицания, предъявления учебных требований

	Формы обучения:
	-фронтальная (беседа, рассказ, демонстрация);

- индивидуальная (дополнения,   самостоятельная работа);

	Тип урока:
	Усвоения новых знаний

	Программное

дидактическое обеспечение:
	КУВТ,   программная среда  Вlender-2.48, учебник, рабочая тетрадь, демонстрационный материал.


Технологическая карта урока

	№ п/п
	Этап урока и дидактическая цель
	Содержание учебного

материала
	Деятельность учителя
	Обратная связь

	1
	Организационная часть
	Психологический настрой
	Приветствие, проверка готовности к уроку, отметка отсутствующих
	Включение учащихся в деловой ритм работы

	2
	Мотивационный этап
	Постановка темы и цели урока
	Обеспечение мо​тивации и приня​тия учащимися цели учебно-по​знавательной дея​тельности.
	Подготовка к активной учебно-позна​вательной деятельности.

	3
	Проверка знаний
	ВОПРОСЫ:
1) Чем модель отличается от фотографии?

2) Что такое рендеринг?

3) Как сохранить модель в графическом формате?

4) Как изменить просмотр? (Сверху, снизу и т.д.)

5) При помощи какой клавиши выделяются все объекты на сцене?

6) Как изменить размер объекта?

7) Как переместить объект?

8) Как включить вращение объекта?

9) Приведите примеры меш-объектов.

10)  Как можно изменить объект? 
	Контроль,  коррекция
	Генерирование ответов

	4
	Актуализация знаний
	Как вы думаете, можно ли еще как то изменять объекты (кроме возможности деления объекта на составные части)?
	Беседа
	Генерирование ответов

	5
	Операционно-познавательный этап
	·  Понятие "экструдирование"  
·  Назначение и возможности  инструмента Extrude в Blender

·  Этапы выполнения операции Extrude относительно объекта
	Организация про​цесса познания, комментарии, де​монст​рация приемов работы.
	Конспектиро​вание основ​ных моментов изучаемого материала.

	6
	Этап проверки понимания учащимися нового материала
	Постановка вопросов, требующих активной мыслительной деятельности учащихся (работа над вопросами рубрики "Контрольные вопросы и задания" стр.128). 
	Проверка учителем глубины понимания учащимися учебного материала, устранения пробелов в понимании учащимися нового материала
	Генерирова​ние идей для решения по​ставленной проблемы.

	7
	Динамическая 

 пауза
	Формирование компетентного отношения к своему здоровью
	Организовывает  физическую разминку 
	Выполнение упражнений

	8
	Закрепление знаний, умений и навыков
	I.  ТБ и ОРМ

II. Выполнение разноуровневых заданий практической направленности (стр.128-131)

	Инструктаж, консультация, на​блюдение, кор​рекция непра​вильного подхода к выполнению ко​манд
	Самостоятельная исследовательская работа по изучению программной среды

	9
	Подведение итогов урока
	Рефлексия
Определить тему Рабочего стола в со​ответствии с цветом

красный –ничего не понял,

желтый – хотел бы еще разобраться…

зеленый – все отлично понял
	Анализ и оценка успешности дос​тижения цели, перспектива по​следующей ра​боты
	Получение информации о реальных ре​зультатах учения

	10
	Информация о домашнем за​дании
	Изучить содержание §25 учебника, ответить на вопросы теста
	Обеспечение по​нимания цели и содержания до​машнего задания
	Выполнение соответст​вующих запи​сей
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Memoduueckas paspa6omka ypoka. Teopemuyeckas 4acme

1. BHIbI 00€KT0B

'Ha IpomIIoM ypoke Ml YA€ KOCHYTHCh TPEX 0GBEKTOB (Ky0a. TaMIE! H KaMephl). PACTIOTIOAKEHHEIX Ha CIIEHE 10 YMOTIaHHI0. OHAKO. 0BEITHO 1%
‘TPEXMEpHOFt CIIeHEI TDEGYETCE Kya GOTHIIte PasHOOGPAIHE 0GBEKTOB. OCHOBEBIE OGBEKTEL TAKHE Kak KYO, C)epa, IWIOCKOCTS, H MEOTHE ADYTHE,
npexycaoTpers: 5 Blender. TTo CyTi 3Ti 0G5eKTH SRISTOTCS NIPIMHTHEIM, HIMEEA KOTOPSIE MOKHO IOTyaTh APYTHe, G0lee CTOARELE 0GBEKTEL

‘Ecmr agecTs Kypeop Memm B 3D OKHO, @ 3ATEM HAKATS TPOGET, TO TIORBHTCE KORTEKCTHOE MEEI0, COTEPAAIee CIHCOK PANTIFHEL XeHCTBii:
Tlepsti mysx 5 Mesto — Add (Z0G38HTE) — COTEPAIT CITHCOK 0GBEKTOB H IOTMERHO 0G5EKTOR, Merominxcs  Blender
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Cansii nepRati MYEKT — 3T0 Tax HawmmACMBie Mem-o6sexTsl (Mesh), KyIa ExoAT miockocrs (Plane), xy6 (Cub), okpyamocTs (Circle), cepa
(UVsphere). reoctepa (Icosphere). mmzzap (Cylinder). Ty6a (Tube). korye (Cone). cerxa (Grid) 1 ronosa obesssimt (Monkey) 1 Apyrie. Jlasisie
OBHEKTEL COCTORT Kak GBI H3 (@0T00BEKTOBY (G07Tee METKIX 37eMEHTOB: BEpIIHH, pedep, Tpaiel). KOTOPEe GOPMHEPYIOT KOHEUHEI 06BeKT. Tak
Teocepa OTIACTCA OT Cepsl TeM, IO CHOPMEPORARA i3 TPEYTOTSHIKOE, A HE SCTHPEXYTOTHHNK0R. JAMHbE OTTIFHA HMCIOT JRATCHNE TPH
MATsHeFIMeN PeAKTHPOBAHNH 00BEKTOB. B OCHOBHOM B TIOCTEVIONIHX YPOKAX MbI GyIeM HCIOTs308aTs Mesh-06bexTsr

Tonno Mesh-0GEEKTOR CYIECTBYEOT | APYTHE, CPEH KOTOPBIX YA JHAKOMEIE HAM TAMIIA H KaMepa.
2. TobaB1eHHE 00beKTOB. Pe;KHMbI 00beKTHBII H PeIAKTHPOBAHHA

Tlps 70GAETeHH HOBOTO OGBEKTA CTEAYET HMETS BBHY, STO O PACHOTOAITC TaM, Tfe BaxomaTcs 3D Kypeop. Urofst moMesaTs notokerzte 3D
KYPCOpA, ZOCTATOHO METKEYTh TeB0t KIABHIIeli MSIIIT B BEIGDAHHOM MeCTe

1% 70GaBTeRmA HOBOO OGBEKTA Ha CIIeH CTETyeT HAATS MpoGe:T. BEIGpATs MyHKT Add, Zatee - HeOGXOMIME 0GBeKT K BT 0GBexTos. ITleTaoK
Tepoft KTABHIIER MBI IO EA3BANMIO OOBEKTA TOGABHT €r0 Ha CHeHy. OTHAKO ZOGARTERNIO GOTHIINHCTEA OGBEKTOB MpETIECTYET IOBTERHE
THATOTOBOTO OKEA, TTe MOAHO HIMEHHTS (HITH e HIMEATS) HapaMeTpH! OGBeKTa.

OBeKTS! MOGARITOTCS Ha CIEHY B PEAMME PETAKTHPOBIHHS. B wacTHOCTH. 4713 Mesh-005CKTOR 3T0 OEITACT. 97O MOAHO PeAKTHDOBATS IX
COCTaBHBIE <aCTH (BEPIIMHEL PeOpa. TPaEH). IAMEHSTS X IOTOACEHE, PIIMEP. YTOT I0BOPOTa (ECTECTREHHO 453 HOCTENEIX BAPHIHTA A% BEpILIE
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He BosMoAHE). UTOGH H3 PEAIMA DETAKTHPOBANNA MEPEKTOTHTEC B OGBEKTHEN! PEAInM (KOTA TOGHE HIMEHEHHA NDHMEHTIOTCE KO BCEMY
OGBEKTY), CeAyeT BakaTh K1asmmy Tab. ToBTOPEOE BAKATHE JAHHO KIABHIN CHOBA BEPHET BAC B PEAMM PeakTHPOBAHH.

3. PeIaKTHPOBAHHE BePINHH, pédep H rpaneii

MsMemese MOTOREHIA, PaMepa ¥ YIIA TOBOPOTA OGBEKTA ME PACCMOTDETH Ha TDOUIION YPOKe Ha mpimvepe Kyoa Temeps paccaorpme
AHATOTHTENE MEHEHME COCTABHBX 9acTeli OGBeKTA. OWEBHIHO, 9TO TaKie HIMEHEHHA BOSMOAHEI JHIL B DEAIME DETaKTHDOBAHER
OCyIECTBTOTCH Ot ¢ TIOMOMTEHO KHOMOK Meto 3D OKsA T € MOMOITEo Kasmm G, S, R.

Tlocte co37aEHE OGBEKTA Y Hero BELTETEHE! BCE FACTH (3 TAKOM COCTORENI OHI TIONCBETeRE! AETTaM npeTon). Ecmt CHATS Ssizetere (kagmma A)
B TIOMBITATECA BEUIETHTS KakoH-THOO OTIETBHO BIATHIE IEMEHT. TO BEI CMOKETE BEUIETATH THOO TOTHKO BEPIIHHEL THOO PeGpa. THOO IpanH. B
3ABHCHMOCTH OT TOTO, KaKOH PEAID BKTIOTEH B aHEEM MOMeHT. KHOIKI MepeKTIOMe IR JARKEIX PEATIMOB EAXOTATCH B TOM e Metto 3D OKHa, 9To
H KHOIKH HIMEHEHIE TOTOEHHA, PAIMepa ¥ TI080DOTa. TI0CTe BEUIETEHMA TPEGYEMOTO JTEMERTa, €ro MOKHO MepeIBHTaTs, 4 B CTyTae pebep i
Ipaselt €IE i HIMERATS Pasep H IOBOPITHBATS,
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4. OdbeTHHCHAE 00HEKTOB

acTo TPeGyeTCH OGBEIMEHTS HECKOTSKO OBEKTOB T MOCTEVIONNX MAHMIIY Il C HID KaK eTHHEDS meTsne. [T OBe HEErE 0GBeKTOB B

Blender rertoms3yercs xouGuHamx Kiasmm Ctrl + 1. TTocTe 3TOrO MOABTRETCE BOMPOC, TPeGYOI HTH NOTTBEPIHTS 00eTHHerHe (IETKHYTS 10
BonpoCy) HTH OTKA3ATECH O Hero (YGPaTS KyPCop MM 3a IPeTeTs! MEHI0 C Bonpocon). OHAKO, eCTH BEI TOBABTRETe OGBEKT, HAXOACH B PEAIDIe
PETAKTHPOBAHIA IPYTOTO OGBEKTA, TO OF ABTOMATHNIECKH GYIIeT 0GbeTes C nocein. [T03TOMY, €CTH 551 He IIARMpYeTe 00B HHATS OGBEKTEL
70 He 330y 5 Te BSITH 3 PEATMA ENAKTHDOBAHI C HOMOIIEO KIABHIIH Ta0y I

Hucmpykyuonnas kapma. Bepcus Blender: 2.48.

3ananme Crocob semonnenna Wnniocrpauma

X, 3arem Enter,
‘3anycrws Blender, yaanuts xy6. 4

W Delete, 3arem Enter.

Mpoen
Do6asuts wa cueny D Bui6pas: Add > Mesh > Cylinder.
OKro "Add Cylinder”: Haats "OK”
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