№ 4 Технологиялық карта негізнде кұралған.   ІҮ тарау. «Геометриялық денелерді проекциялау» тақырыбының    

6 - шы сабағының жоспары.
	Тақырыбы
	Кесіндіде, жазық фигурада және дененің бетінде жатқан, нүктелердің проекцияларын таба білу

	Сабақтың мақсаты 
1. Жалпы білімділік
	В.М.Монаховтың технологиясы негізінде құрылған №4 технологиялық карта бойынша диагностика жүргізе отырып жаңа сабақты игерту.

	2. Дамытушылық
	Жұмыс барысында шыдамдылық қабілетін, ойлай, қиялдай білуін, икемділігін, өз бетімен жұмыс істей білуін, қабілеттерін дамыту.

	3. Тәрбиелік мәні
	Оқушылырдың пәнге деген сүйіспеншілігін арттыру, сызылған сызбаның мән-мағынасын түciнугe үйрету, оқушының көркемдік талғамын қалыптастыру, тәрбиелеу.

	4. Сабактың түpi
	В.М.Монаховтың технологиялық картасы негізінде құрылған сабақ, интерактивті әдістері қолданған.

	5. Сабактың әдісі
	Дамыта оқыту, саралап оқыту, іздестіру - зерттеу.

	6. Оқушылардың жұмыс істеу  

    формалары
	- ұжымдық 
- жекеше 
- топтық

	7. Мұғалімнің ic-әрекетінің   
    әдіс-тәсілдері
	- технологиялық картамен жұмыс істеулерін  

  ұйымдастыру;

- сұрақ-жауап;

- тестілеу арқылы білімді бекіту, тексеру.



	8. Көрнекіліктер мен кұралдар
	- технологиялық карта 
- кестелер 
- геометриялық денелер 

	9. Т.С.О.
	-  интерактивті тақта

-  компьютер

	10. Сабактың барысы.
	1. Ұйымдастыру. 
2. № 4 Технологиялық карта бойынша жұмыс істеу. 
3. Өткенді қайталау. Тест тапсырмаларымен жұмыс.

4. Жаңа тақырып. Кескіндіде геометриялық денелердің 

     бетінде жатқан нүктелердің проекцияларын табу.

5. Логикалық тапсырма арқылы сабақты бекіту.


	11. Оқушы білімін бағалау.
	   Жұмыс дәптерлерін тексеру. Ауызша жауап бойынша тақырыптық білім деңгейін бағалау.

	12. Үйге тапсырма.
	№ 4 Технологиялық картадағы сабақтан тыс өзіндік жұмыстарын орындау. Деңгейлік тапсырмалары:

1. Қанағаттанарлық. (оқулықтағы 73-беттегі 1,2   

      жаттығулар).

2. Жақсы баға. (оқулықтағы  73-беттегі 1,2,3,4 

     жаттығулар). 

3. Өте жақсы (Оқулықтағы 73-беттегі 1,2,3,4 

      тапсырмаларына қосымша № 6 карточкадағы сызбаларды кескіндеу).




Технологиялық карта № 4

ІҮ тарау.             Геометриялық денелердің проекциялары.
	№
	Оку процесінің
логикалық
кұрылымы
	
	      M1Прс      М2Прс   М3Прс   М4Прс     М5Прс     М6Прс    М7Грс
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	Максат қою
	
	Диагностика
	Тірек сөздер, түзетулер

	М1
	Пирамиданың проекциясын сызып үйрену
	Д1
	1.  Қандай көпжақтыны пирамида деп атайды?

2. Пирамиданы неше топқа бөледі?

3. Неліктен дұрыс пирамида деп атайды? 

4. Пирамиданың қай проекциясын алдымен тұрғызады?

5. Оқулықтағы 73-беттегі № 2 жаттығуды А4 пішіміне орында.

6. Прирамиданың жазбасын жаса.

	Табаны, көпбұрыш, бүйір жақтары,                 n-бұрышты дұрыс пирамида, S-пирамиданың төбесі, дұрыс және дұрысемес.

	М2
	Призманың проекциясын сызып үйрену
	Д2
	1. Призма деп қандай көпжақтыны атайды?

2. Призма неше топқа бөлінеді?

3. Призманың фронталь проекцияда орналасуы. 

4. Призманың табандары π2 жазықтыққа қандай шамада     

    проекцияланады?

5. Оқулықтан, 73-беттегі № 3 жаттығуды орында.

 6. Призманың жазбасын жаса.
	Табаны, n-бұрышты фигура, бүйір жақтары, параллелограм,  тік және көлбеу, перпендикуляр.

	М3
	Цилиндрдің проекциясын сызып үйрену
	Д3
	1. Цилиндрді шығарып алу жолы қалай?

2. Цилиндрдің осі деген не?

3. Цилиндрдің жаймасын жаса. 

4. Оқулықтан, 73-беттегі № 4 жаттығуды орында.


	Тік төртбұрыш, айналу денесі, ось, жасаушы, фронталь, профиль, бүйір беті, тік цилиндр, көлбеу цилиндр, π, с, d.

	М4
	Конустың проекциясын сызып үйрену
	Д4
	1. Конус қалай пайда болады?

2. Конустың осі, жасаушысы, табаны деген ұғымдарды  

     түсіну.
3. Конустың аксонометриясын кескінде.

4. Картоннан конустың макетін жаса.
	Тік бұрышты үшбұрыш, катет, гипотенуза, ось, табан, S конустың төбесі, π2

	М5
	Шардың проекциясын сызып үйрену
	Д5
	1. Қандай денені шар деп атайды?

2. Сфера деп нені айтады?

3. Сфераның проекциясы не болады?

4. Шардың проекциясын сал.
	Сфера, тең шеңберлер.

	М6
	Кесіндіде, жазық фигурада және дененің бетінде жатқан нүктелердің проекцияларын таба білу
	Д6
	1. Геометриялық денелердің бетінде, кесіндіде жатқан нүктелердің проекцияларын қалай табамыз?

2. Нәрсенің жағындағы нүктенің проекциясын табу.
3. Логикалық тапсырманы орындай аламыз ба?
	Көмекші түзу.

	М7
	Кесіндіде, жазық фигурада және дененің бетінде жатқан нүктелердің проекцияларын таба білу
Графикалық жұмыс №5
	Д7
	Бесінші графикалық жұмысты орындаудың үлгісі, ДМ 21 суретте берілген. Осы суреттің сол жағында орналасқан үш көрініс 19 суреттегі дененің фронталь, горизонталь және профиль проекциялары болады. ГРС мақсаты – кесіндіге, жазық фигураға және дененің бетіне тиісті нүктелерді көріністерге түсіріп, олардың фронталь, горизонталь және профиль проекцияларын табу.


	


Қайталау сұрақтары.

1. Фронталь диметриялық проекция мен аксонометриялық проекцияның осьтері қалай орналасады?

2. Техникалық суреттің аксонометриялық проекциядан айырмашылығы неде?

3. Сызбаны орындағанда изометриялық және фронталь диметриялық проекциялардағы аксонометриялық осьтердің бойына қандай өлшемдер түсіріледі?

4. Сендерге қандай геометриялық денелер белгілі?

5. Проекциялау тәсілдерінің қайсысы негізгі тәсіл үшін қабылданған?

6. Проекциялау және проекция дегеніміз не?

7. Нәрсенің сызбадағы бір проекциясы әрқашан да жеткілікті бола ма?

8. Нәрсені үш проекция жазықтығына тік бұрыштап проекциялау қандай жағдайларда қолданылады?

9. Нәрсені екі проекция жазықтығына проекциялағаннан шыққан проекциялар  қалай аталады?

10. Қиғаш бұрышты фронталь диметриялқ және изометриялық проекциялар бірігіп қалай аталады?

11. Қандай проекциялау центрлік параллель, тік бұрышты және қиғашбұрышты проекциялау деп аталады?

12. Көріністер сызбада қалай орналастырылады? Қандай кескін басты кескін деп аталады және неліктен?

13. Көрініс дегеніміз не?

14. Аксонометрия деген не?

15. H, V және W жазықтықтарында шыққан проекциялар қалай аталады?
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